
HARDWARE:
COMPUTADOR E PERIFÉRICOS

Docente: Rosana Barbosa
Áreas de atuação: Tecnologia, 
Administração e Educação
Especialista em Metodologia do Ensino 
Superior
Mestranda em Engenharia de Software

rosana.fatec@gmail.com
rosana@fatecba.edu.br



Professora: Rosana Barbosa



Partes do computador
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Armazenamento secundário
Dispositivos de armazenamento

de dados e programas
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John L. von Neumann
(1903-1957)



CPU
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Unidade Central de 
Processamento CPU

•Local onde os dados são manipulados. “Cérebro” do computador.

•Em microcomputadores toda a CPU está contida em um chip 
chamado microprocessador.

•Possui duas partes: Unidade de controle e Unidade 
lógico-aritmética:

•Unidade de controle: Coordena todas as atividades do 
computador: orienta o fluxo de dados;

•Unidade lógico-aritmética: Encarrega-se de realizar 
operações matemáticas



Componentes



BITS, BYTES E PALAVRAS



BITS, BYTES E PALAVRAS
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PRIMEIRO PROCESSADOR
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HISTÓRIA DOS PROCESSADORES
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HISTÓRIA DOS PROCESSADORES
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INTEL I3, I5, I7 e I9
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Exemplos de Processadores



MEMÓRIAS
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São dispositivos utilizados para o armazenamento de dados e de programas, em 
que o processador busca as instruções para execução e os dados a serem 
manipulados, e armazena resultados intermediários e finais da etapa de 
processamento para posterior utilização. 

Um computador dispõe de vários tipos de memórias, cada qual com sua finalidade 
específica:
Registradores (internas ao processador);
Cache (internas ou externas ao processador);
Principal (ou RAM);
Auxiliares ou secundárias (discos rígidos, pendrives, Cdrom e outros);
Apenas de leitura (ou ROM).



MEMÓRIAS
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Unidade Central de 
Processamento CPU

Memória Principal

• Placas contendo diversos chips

• Essas placas são conectadas à placa-mãe

• Memória RAM (Random-access memory)

• Volátil

• Guardar os programas e dados
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Disquetes
Discos flexíveis

Disquete 5,25 polegadas

Disquete 3,5 polegadas

Tipo de disco Ano Capacidade

8 pol. 1971 80 kB

8 pol. 1973 256 kB

8 pol. 1974 800 kB

8 pol dual-sided 1975 1MB

5¼-pol. 1976 180 kB

5¼-pol. DD 1978 360 kB

5¼-pol. QD 1984 1.2 MB

3½-pol. 1984 720 kB

3½-pol HD 1987 1.44 MB

Histórico

Disco magnético flexível recoberto de material 
magnetizável;
Coberto por uma proteção plástica flexível (ou 
rígida).
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Discos Rígidos
HD

• Sistema lacrado contendo discos de metal 
recobertos por material magnético

• Os dados são gravados através de cabeças

• revestido externamente por uma proteção 
metálica e presa ao gabinete do computador por 
parafusos. 

Capacidades
320gb, 500gb, 1Tb...

Disco rígido (HD) HD no LapTop

http://www.youtube.com/watch?v=9QePnWV7ztE&feature=PlayList&p=13AFE26381BC44B9&index=0&playnext=1
http://www.youtube.com/watch?v=oTzAAZPwvBk&feature=related
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Memórias Flash

1 Conector USB

2 Dispositivo de controle de armazenamento USB

3 Pontos de teste

4 Chip de memória flash

5 Cristal oscilador

6 LED

7 Chave de proteção contra gravação

8 Espaço para um chip de memória flash adicional

Capacidades
256 Mb, 512 Mb, 1 Gb, 2 Gb, 8Gb ...

Meios de armazenamento
2:43 min; -----

http://www.youtube.com/watch?v=nWZL2p9WOdE


DISPOSITIVOS DE ENTRADA
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Permitem a interação entre o usuário e a máquina, fazendo com que 
solicitações e dados externos sejam encaminhados ao computador para 
execução e processamento.
Sua principal função é converter essas solicitações e esses dados para um 
formato que seja inteligível pelo computador.

•Teclado
•Mouse
•Scanner
•Joystick
•Microfone
•câmera (webcam)



DISPOSITIVOS DE SAÍDA
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Permitem a interação entre o usuário e a máquina, possibilitando a exibição ou o 
armazenamento externo de informações resultantes da etapa de processamento. 
Sua principal função é converter essas informações resultantes do processamento 
para um formato que seja inteligível pelo usuário do computador.

•monitor de vídeo
•impressor
•projetor multimídia
•caixas de som



Professora: Rosana Barbosa

Alguns dispositivos funcionam tanto de entrada como saída. Estes 
podem tanto receber dados de usuários ou de outro dispositivo 
como também enviar dados para outro dispositivo.
Os exemplos incluem pen drives, modems, câmeras e tablets.
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